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Vad är innovation?



Vad är innovation?

“Doing things differently in the realm of economic life” 
Schumpeter (1934)

Invention Innovation

Invention:	Intellektuell	process
Innovation:	Commercial	process

Something new:
Product,	process,	

method,	
technique,	idea,	

etc.

Implementation:
Market	or	other
social	context,	etc

INNOVATION



Vad är innovation?

Increasing level of 
complexity and 

barriers to 
implementation 

Incremental	
innovation:
Building	on	existing	
knowledge	and	
structure

Radical	
innovation:
Outdates	existing	
knowledge and	
structures

Systemic	
innovation:
Outdates	existing	
socio-technical	
systems

Sustainability 
transitions



Sustainability transitions are complex transformation processes, 
typically spanning several decades, that lead to radical change of 
large socio-technical systems

Change is systemic

How can different actors intervene
and influence the development?



Innovation handlar om våra föreställningar: ibland går det låångsamt, 
men när det väl händer kan det gå fort

Vad är en bil?



Traktor - 1770



Daimler’s horseless carriage
from 1885

Benz tricycle with gasonline engine, 1885



New York City, 1900

Hästen och hästlösa spårvagnen 
dominerar efter 150 år av 
experimenterande..



New York City, 1913
Men när det väl händer så går det 
fort...



Research	&	
Education

Development

Demonstration

Market	
formation

Diffusion

Examples	of	key	feedbacks

Innovation	System

Actors

Networks

Institutions

Contextual	factors:	e.g.,		industry,	country,	
climate,	crises

Marknader för radikala och systemiska innovationer finns inte. 
De skapas genom positiva återkopplingar över tid.



Positiva återkopplingar över tid skapar 
systemförändringar

Lower costs 
for producers

Increased diffusion

More Investments

Product development
Learning
Economies of scale

Reduced uncertainties 
Better service etc

Increased value
for users

More and more
powerful actorsPolitical incentives

Legitimacy
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Exempel 1: Nischmarknaders betydelse för att skapa återkoppling



Iteration leads to learning ..



Exempel 2: Att bygga industriell kapacitet tar årtionden och 
är beroende av nischmarknader
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Men vinnare kan snabbt bli till förlorare ... 

Company
Market 

(%)
Growth

(%)
Nokia 31 66
Motorola 15 26
Ericsson 10 39
Siemens 7 108
Panasonic 5 38
Samsung 5 17
Others 28 39

Company
Market 

(%)
Samsung 21
Apple 13
Microsoft 7
LG 4
Lenovo 4
Huawei 4
Others 41

Year 2000 Year 2015



Så vad spelar pilot och demonstrations-
anläggningar för roll i transitioner?



Type IV: Permanent 
$: Public and Private R&D

Type I: High Profile 
$: Private
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Type II: Verification 
$: Public R&D

(a)

CO2-tax, ETS, 
Reduction quota on fossil incumbents etc

(d) important overlaps in policy



Summering

• Innovation är en iterativ process – beroende av nischmarknader
• Pilot och demonstrationsanläggningar spelar en viktig roll för att 

åstadkomma iteration
• ”Överlapp” mellan olika åtgärder och styrmedel är avgörande för att skapa 

lärande

När det går fort: beror på tidigare utveckling, ”industriell kapacitet”, samtidig 
anpassning av omgivande system och utvecklingen i angränsande fält




